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1. 9X VxD 개발에서 랩퍼 함수들 만드는 방법 

랩퍼함수들을 만드는 이유는 DDK에 있는 VxD 서비스 함수들이 원래 어셈블리어로 작성 

되었기 때문에 C에서 사용할 수 있도록 변환을 해 주는 라이브러리입니다. 

아래 파란색으로 추가된 것과 같이 ddk에 있는 헤더 파일과 소스 파일에 추가하면 된다. 

보다 자세한 것은 차후 기술 문서로 공개를 하겠습니다. 

참조 문서 : Writing Windows VxDs and Device Drivers 

 

 

98ddk\inc\win98\vxdwraps.h 

#ifdef _VWIN32_H_ 

#ifdef NOBASEDEFS 

MAKE_HEADER(ULONG, _cdecl, VWIN32_AllocExternalHandle, (PR0OBJTYPETABLE, 

PVOID, PHANDLE, ULONG)) 

MAKE_HEADER(VOID, _cdecl, VWIN32_UseExternalHandle, (HANDLE)) 

MAKE_HEADER(VOID, _cdecl, VWIN32_UnuseExternalHandle, (HANDLE)) 

MAKE_HEADER(DWORD, _stdcall, VWIN32_ConvertNtTimeout, (PLARGE_INTEGER)) 

MAKE_HEADER(VOID, _cdecl, VWIN32_SetWin32EventBoostPriority, (PVOID, 

PULONG)) 

MAKE_HEADER(ULONG, _cdecl, VWIN32_GetCurThreadCondition, (ULONG)) 

MAKE_HEADER(BOOL, cdecl, _VWIN32_SetWin32Event, (EVENTHANDLE)) 

98ddk\inc\win98\vxdwraps.h 

#define VWIN32_AllocExternalHandle  PREPEND(VWIN32_AllocExternalHandle) 

#define VWIN32_UseExternalHandle    PREPEND(VWIN32_UseExternalHandle) 

#define VWIN32_UnuseExternalHandle  PREPEND(VWIN32_UnuseExternalHandle) 

#define VWIN32_ConvertNtTimeout  PREPEND(VWIN32_ConvertNtTimeout) 

#define VWIN32_SetWin32EventBoostPriority 

PREPEND(VWIN32_SetWin32EventBoostPriority) 

#define VWIN32_GetCurThreadCondition PREPEND(VWIN32_GetCurThreadCondition) 

#define _VWIN32_SetWin32Event     PREPEND(_VWIN32_SetWin32Event) 

 

98ddk\src\base\vxdwraps\vwin32\vwin??z.asm 

include local.inc 

MakeCDecl   _VWIN32_SetWin32Event 

End 
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98ddk\src\base\vxdwraps\vwin32\vwin??z.asm 에 있는 makefile 에 만든 

vwin??z.asm을  

다음과 같이 추가 한다. 

FILES  = vwin01z.asm vwin02z.asm vwin03z.asm vwin04z.asm \ 

    vwin05z.asm vwin06z.asm vwin??z.asm  

 

98ddk\src\base\vxdwraps\vmm\vwin??z.asm 에 있는 makefile에 만든 

vwin??z.asm을 같은 방법으로 한다. 

98DDK의 Checked Build Environment를 실행해서 98DDK\src\base\vxdwraps에서 

“nmake /a”하면 

재 compile 해서 98DDK\lib\i386\free에 있는 vxdwraps.clb를 update한다. 

이 update경로는 98DDK\src\base\vxdwraps\vwin32에 있는 makefile에 보면 

src.mk에 정의 되어 있음을 알 수 있다. 

 

 

 


